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Вспомните, как Вы учились 



Проблематика классического обучения 

Для слушателей 

• Необходимость 

перемещаться к месту 

обучения  

• Компоновка предметов в 

программу (часть 

программ может быть не 

интересна слушателю) 

• Завышенная цена 

обучения для слушателя 

(срок окупаемости 

инвестиций) 

Для преподавателей 

• Необходимость регулярной 

«начитки» материала 

слушателям  

• Необходимость 

перемещаться к месту 

обучения  

• Ограниченность 

продуктивного времени 

работы (7 дней  

в неделю по 8 часов 

преподавать невозможно) 

Для бизнес-школ 

• Дороговизна 

квалифицированных 

преподавателей (экономика 

программы ограничивает 

ставку) 

• Высокие затраты на аренду 

помещений (недостаточный 

процент полезной утилизации 

помещений) 

• Рост конкуренции на рынке 

образования (корпоративные 

университеты,…) 



Футуристическая открытка Жан-Марк Коте (1899 г.): книги 

перерабатываются в нервные импульсы, а ученики поглощают их 

сразу через мозг 



Слушатели – Offline vs Webinar 

80% 

20% 

Форма обучения 

Webinar

Offline

Слушатели не 

хотят ехать в зал, 

если есть 

возможность 

посмотреть 

трансляцию курса  

в интернете 



Тренды образования 

Цифровые 

технологии 

Практико-

ориентированность 

Смешанное 

образование  
Комбинации вебинаров, online курсов, 

тестов, симуляторов, разборов результатов 

Меньше теории, больше реальных проектов, 

изменение моделей управления знаниями 

Персонализиро-

ванное обучение 

Технологические стартапы дополняющие 

существующие формы образования 

Обучение адаптировано к интересам, 

планам и способностям учащегося 



Цифровая трансформация бизнес-процессов 

Маркетинг Набор 
слушателей 

Планирование 
обучения 

Обучение 
слушателей 
и контроль 

Аттестация  
и выпуск 

слушателей 

Интернет-реклама 

• Покупка показов 

• Создание лендов 

Социальные сети 

• Создание групп 

• Покупка показов 

Видео 

• Видео 
выпускников 

• Видео 
преподавателей 

• Видео 
мероприятий 

 

 

Электронные  рассылки 

• Почтовые 

• SMS, … 

Видео 

• Вебинары 
преподавателей 

• Ролики приглашения 

CRM 

• Дозвон с 
автоинформатором 

• Электронный договор 

• Электронные платежи 

Платформа онлайн- 
обучения 

• Онлайн-обучение 
(видео) 

• Формирование 
личных траекторий 
обучения 

• Автоматизированн
ое тестирование 

• Конкурсы работ с 
разбором ошибок 

• Проведение webex 
преподавателей 

• Анализ качества 
обучения 

Платформа 
онлайн-обучения 

• Набор групп по 
готовности 

• Непрерывное 
обучение 

Платформа онлайн- 
обучения 

• Сдача квалификационных 
работ  

• Автоматизированное 
тестирование 

• Генерация диплома 
автоматически 

• Автоматизированный 
сбор отзывов 

• Социальная сеть 
выпускников 

 

 



Видеоформат 

● Служит эффективным средством для развития навыков, повышения 

квалификации и переподготовки 

● Привлекает и удерживает внимание, стимулирует любопытство, вовлекает 

● Облегчает восприятие новой и сложной информации 

● Обогащает прочие виды учебного материала (текст, таблицы, схемы) 

● Упрощает представление материала с разных точек зрения 

● Служит способом для демонстрации явлений, ситуаций и событий реального 

мира, которые нет возможности немедленно продемонстрировать вживую 

Становится точкой для начала обсуждения 

Согласно данным аналитических отчетов ATD, Harvard Business Publishing Education, Digital Information World и Kaltura 



СТУДИЙНЫЕ ВИДЕОЛЕКЦИИ 

● на фоне доски 

● за стеклянной доской, на которой лектор делает пометки и записи 

● на фоне презентации 

● рядом с презентацией 

● крупным планом 

● картинка в картинке 

В вузовской практике видеолекция остается одним из главных жанров учебного видео 



MOODLE 

Moodle - свободное (распространяющееся 

по лицензии GNU GPL) веб-приложение, 

предоставляющее возможность создавать 

порталы для онлайн-обучения 

 

Modular Object-Oriented Dynamic Learning 

Environment (изначально) 

Модульная Объектно-Ориентированная 

Дистанционная (динамическая) Учебная 

Среда 

 

Learning Content Management System Moodle 

(LMS, LCMS Moodle) 

Moodle1.0 - выпущена 20 августа 2002 года 

 



Платформа обучения 



Принципы онлайн-обучения 

8-10 коротких тем в рамках одного учебного курса 

Практические задания для слушателей 

Для группы существует финал, после которого нет активности 

Старт каждой темы еженедельно 

Короткие видео (от 10 до 30 минут) 

Обучение в любое время суток 

Доступ к теме не закрывается до конца обучения 



Как это выглядит 

Видео презентация 

Кейсы на флип-чарте 

Практическое задание 

Комментарий и оценка преподавателя  



Преимущества онлайн-обучения 

Возможность 

неограниченного 

масштабирования  

Возможность 

выхода на 

региональные 

рынки 

Удобство для 

слушателей 

Удобство для 

преподавателей 

Сохранение 

существующего 

качества обучения 

Возможность 

привлечь лучших 

преподавателей 

Снижение затрат 

на  аренду 

помещений 

Повышение 

рентабельности 

бизнес-школы 

……. 



Немного про качество обучения онлайн 

Домашние работы в online слушатели выполняют лучше 

Необходимо прорабатывать материал при создании курса  

Отзывы про  онлайн- и офлайн-курсы одинаково хорошие 

Качество лекций не зависит от настроения преподавателя 

Не у всех хватает сил выполнить все практикумы 



Учитель цифровой школы отвечает за: 

Формирование 

системы ценностей 

сетевого общества 

Создание 

мотивации к 

поиску, познанию 

Навигация в 

потоках 

информации 

Автоматизация 

образовательного 

процесса  

Модерация групп 

социальных сетей 

Координация 

онлайн платформ 

Выявление и 

сопровождение 

талантов 

Организация 

проектной 

деятельности 

Работа с 

образовательными 

ресурсами 



Создание новых продуктов (time-to-market) 

Определение 

темы курса 

Анализ 

востребованности 

темы на рынке 

Разработка 

технологии 

обучения 

Подготовка 

контента 

(презентации) 

Подготовка 

кейсов (случаи из 

жизни) 

Подготовка 

практических 

заданий и тестов 

Съемка видео 

(зеленый экран) 
Монтаж видео 

Выкладка  

контента на 

платформу  



Архитектурные принципы учебного процесса 

Требование Ограничения 

Обеспечение актуальности 

контента (вечность) 

Устранение ссылок на время в видео-лекциях 

Размещение устаревающих материалов в текстовом формате 

Легкость пересборки 

контента (модульность) 

«Нарезка» видео-лекций на небольшие блоки 

Устранение межмодульных ссылок и нумерации в видео 

Легкость обновления 

контента (актуальность) 

Регулярное обновление контента по курсу (релизы) 

Краудсорсинг со стороны слушателей по новым материалам 

Улучшение учебного 

процесса (совершенство) 

Шаблонирование всего, что вызывает вопросы 

Анализ вопросов, отзывов и оценок для доработки курса 

Повторное использование 

контента (экономность) 

Использование курса в различных программах обучения 

Типизация шаблонов оформления учебного контента 

Практическая ориентация 

(практичность) 

Минимальное количество теории 

В модуле курса должен быть тест/ практическое задание 



Маркетинг и продажи 

https://koptelov.info/ https://analyst.su/ 



Внешний вид магазина продаж 



Заглянем, что «под капотом» у бизнес-школы 



Система показателей процесса и не только 

● Повышения уровня подготовки выпускника 

● Сокращение длительности учебного процесса 

● Повышение конверсии от интереса до диплома 

● Повышение индекса удовлетворенности слушателя 

● Снижение себестоимости обучения слушателя 

● Повышение рентабельности учебного процесса 

● Обеспечение уровня доступности платформы 

● Обеспечение уровня ответов на вопросы 

● Обеспечение актуальности контента  

 

 

 

 

 



Учебные курсы 

Управление 

бизнес- 

процессами  

40 часов 

Моделирование 

процессов в BPMN  

16 часов 

Управление по 

целям  

16 часов 

Управление 

проектами по 

PMBOK 16 часов 

Бизнес-анализ на 

базе BABOK  

40 часов 

Управление 

изменениями  

16 часов 

Управление бизнес-

архитектурой  

16  часов 

Process Intelligence 

и Process Mining  

16  часов 

Управление Agile 

(Scrum)  

16 часов 

Процессы 

управления ИТ 

(ITIL) 16 часов 

Технологии цифр. 

трансформации  

32 часа 

Управление 

данными  

16  часов 

Корпоративная 

архитектура по 

TOGAF 32  часа 

Описание на языке 

ArchiMate  

16  часов 

Инструментарий 

ARIS  

16  часов 

Управление 

процессами на базе 

BPM CBOK 

16  часов 

Моделирование 

процессов в BPMN 

(продвинутый)  

16 часов 

UML и управление 

требованиями 

16  часов 
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 Описание на языке 

ArchiMate  

16  часов 

Моделирование 

процессов в BPMN 

(основы)  

16 часов 

….. 

….. 

….. 

….. 

Бизнес-анализ на 

базе BABOK  

16 часов 



Результат работы 

курсов  

15 + 
выпускников уже 

прошли обучение  

1000+ 
лет 

существования 

5+ 



koptelov.info 

• Эксперт в области управления бизнес-процессами  

• Более 25 лет специализации в процессном управлении 

• Более 70 завершенных проектов в области оптимизации 

процессов и внедрения информационных систем 

• Более 200 выступлений на конференциях, более 200 

публикаций  

• Бизнес-тренер MBA, EMBA, DBA в бизнес-школах: ИБДА 

РАНХИГС, ВШЭ, Синергия, МИИТ 

• Директор программ профессиональной переподготовки ВШЭ 

• Бизнес-тренер в IBS Training, IT Expert, OTUS 

• Со-основатель ABPMP Russia 

• Создатель Школы бизнес-анализа Андрея Коптелова 

Коптелов Андрей Константинович 

http://koptelov.info/


Полезные ссылки 


